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SUOMALAISESSATYOELAMASSA TOIMIMINEN - virtuaaliymparisto

* VR -ymparistossa tehtavan harjoituksen tavoite on opiskella Suomalaisessa
tyoelamassa toimiminen (15 op) paikallisen tutkinnon osan osaamisalueita.

TAVOITE:

« Tutustua ammatillisten koulutusalojen tyoymparistoihin seka sisa- ja
ulkotoihin.

« Tutustua keskeisiin tyoelamataitoihin ja alan sanastoon.
 Aihealueita: tyoturvallisuus, vastuullisuus, kuormittuminen ja vuorovaikutus.

« Tyopaikkoina: keittio, ravintolasali, kiinteiston piha, palvelutalo ja
autokorjaamo.
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SUOMALAISESSA TYOELAMASSA TOIMIMINEN — virtuaaliympariston
pedagogiikkaa

1 Mita lisaarvoa VR -ymparisto kokemuksena tuo oppimiseen?

— Immersiivisen tilan hyodyntaminen oppimisymparistona => uppoutuminen
kasiteltavaan aiheeseen => vahvistaa kykya samaistua aiheeseen, paikkaan ja
tilanteeseen.

Korostus -menetelma: mahdollisuus havaita asioita joita ei ole mahdollista
normaalisti havaita.

2 Miten asioita opitaan VR -ymparistossa?
— Opiskelijan oman osallistamisen ja toiminnan reflektointi - mita opiskelija tekee?
« Saa tyotehtavaksi tutustua ja tarkistaa tyoymparisto.
» Havaitsee ja valitsee erilaisia raportoitavia asioita tyoymparistossa.
» Perustelee miksi asiat ovat raportoitavia.
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Epakohtia korostettiin

| Mita ongelmia
keittiossa on?
Pisteet

Keittio
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Opiskelijan oman toiminnan reflektointia painotettiin

Ulriikka Savela-Huovinen

Puhelin v

Et saa ladata puhelinta
keittiossa =l
(tydturvallisuusriski).

Puhelin on likainen o
(hygieniariski).

Puhelin voi menna rikki gqu
(vastuullisuus).

Seuraava

sourava

9.10.2023

FEU:lta

2014—2020

* K
e
* *

* x *

Euroopan unioni

Euroopan sosiaalirahasto



Selkokielisyys ja S2-opiskelijoiden huomioiminen.

« Sanasto ja rakenteet
— Kaytetaan jokapaivaista, yleisesti tunnettua, konkreettista sanastoa ja helppoja lauseita.

— Valtetaan vaikeita sanoja ja kasitteita, esimerkiksi abstrakteja ja kuvainnollisia sanoja
seka kielikuvia.

— Kaytetaan mahdollisimman paljon verbien positiivisia muotoja ja aktiivia.

« Ulkoasu
— Selkea fontti, riittavan suuri fontin koko.
— Musta teksti vaalealla pohjalla.
— Selkeat symbolit, esim. kaiutin: aani.

« Aani
— Tehtavissa koneaanelld tehdyt danivasteet teksteille. o
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Selkeat kaiutin —symbolit keskeisissa toiminnoissa

Puhelin v

Et saa ladata puhelinta
keittiossa o
(tyoturvallisuusriski).

Puhelin on likainen o
(hygieniariski).

Puhelin voi menna rikki
(vastuullisuus).

Seuraava
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3D BEAR
Pioneeri maailmalla virtuaalisessa opetuksessa

Etllt_lcation
. i ftin
BILL® MELINDA ' <§/2a;019 for Learning . Tra?rf?rmtéogartﬁer
(GATES foundation e © 2o Google for Education I
==

education

Bill & Melinda Gates valitsi Lukuisia pedagogisia evaluaatioita, Yhteistyo ja integraatiot alustoihin
globaaliin top 8 -yritykseksi rankingeja, tutkimuksia
kategoriassa XR in education

Tarjoamme ratkaisuja tdman paivan oppimisen
haasteisiin ja huomisen tarpeisiin.
Tarjoamme raataloityja palveluratkaisuja ja tuotteita,
jotka mahdollistavat entista autenttisemman ja
yksiloidymman oppimisen.
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Metaversumin hyodyt oppimisessa

Kaytannon taitojen oppiminen digitaalisesti: mahdollista
oppia etana sellaisia taitoja, jotka tavallisesti vaatisivat lasnaoloa;
tal ainakin tukea oppimista

Yksilollisyys ja skaalautuvuus: opi missa vain, milloin vain
Saastaa kuluja: mm. matkustus, laitteet, tyotilat

Tyossa vaadittavien taitojen oppiminen : oikeassa
kontekstissa

“Immersiivisilld oppimisympadaristoilla
saadaan kurssille n.10 % lisad
opetusaikaa ja sddstetddn tuhansia
euroja per kurssi.

Teppo Vahteristo, KEUDA Koulutuskyntoy R ria.
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Yhteiskehittaminen keskiossa
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